Volumenkorper strecken www.wernerbruns.de/streck

Programmbeschreibung streck332.fas

Streck332.fas im Meni Extras, Anwendung von AutoCAD-20xx
laden bzw. als Inhalt fir automatisches Laden hinzufugen.

Vor jedem Starten von streck fur Datensicherung wichtiger
Zeichnungen sorgen. Streck nimmt umfangreiche
Anderungen in der AutoCAD-Zeichnung vor.

Beispiel 1:
Der Schrank wird um 120 mm schmaler, dabei soll nur das
linke Fach unverandert nach rechts riicken.

Das Programm in der Eingabeaufforderung mit starten.

Mit |Leertaste“ | oder |,Enter“ | geht es weiter zum Streckvorgang.

Die zu diesem Zeitpunkt aktuelle Ansicht bestimmt die
Streckebene.

Mit die 1.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten
nach links-oben wahlen.

Elemente, die ganz im Auswabhlfenster enthalten sind,
werden Verschoben. Volumenkérpern, die quer zur
beabsichtigten Streckrichtung vom Auswahlfenster
vollstdndig durchdrungen sind, werden mit deren ganz im
Auswabhlfenster enthaltenen Flachen gestreckt.

Achtung! Dabei werden Xrefs zuvor gebunden, Blocke und
Regionen gesprengt, bevor deren Unterelemente
bearbeitet werden.
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Mit die 2.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten
nach links-oben wahlen. § .

strecken von:

Mit den 1. Punkt der Streckrichtung an beliebiger Stelle
in der Zeichnung wéahlen. g LT L]

__________________________________________________

Mit | Mausbewegung “| nach Rechts die Streckrichtung wahlen
(kein Mausklick).
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Mit Tastatur (120mm) Streckweite eingeben.

Mit |.Leertaste“ | oder |,Enter«| die als Absolutwert eingegebene
Streckweite bestétigen.
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Bei einem nicht erwiinschten Streckergebnis besteht hier = =
die letzte Moglichkeit, mit ,Zurlck® den letzte
Streckversuch riickgangig zu machen.

Bei erfolgreicher Streckung die Streckvorgange mit
beenden.

Systemvariablen, Ansichten und
Benutzerkoordinatensysteme werden zuriickgestellt.

Achtung!

Bei fehlerhaftem Beenden z. B. durch Esc. oder durch nicht
transparente AutoCAD-Befehle wahrend der Ausfiihrung
von streck, kénnen evtl. Einstellungen nicht zuriickgestellt
werden.
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Beispiel 2:

Bei gleichbleibender Schrankhdhe soll die Sockelhdhe
einem anderen Sockel angepasst werden und der A
Schubkasten eine Tiefe von 90mm erhalten.

A
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Das Programm in der Eingabeaufforderung mit starten

-
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Mit |Leertaste“ | oder |,Enter“ | geht es weiter zum Streckvorgang. +
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Mit die 1.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten

nach links-oben wahlen.
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Mit die 2.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten
nach links-oben wahlen.

A
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Mit den 1. Punkt des orthogonalen Streckvektors
innerhalb des Streckfensters zeichnen.

:| ------ N strecken von:

Mit den 2. Punkt des orthogonalen Streckvektors
aul3erhalb des Streckfensters zeichnen. Der griine
Vergleichsvektor hat eine Richtung und entspricht hier genau
der vorhandenen Sockelhdhe LI

e

Gelingt es nicht, mit der Wahl des 2. Punktes einen
orthogonalen Streckvektor zu erzeugen, werden beide
Abfragen wiederholt.
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Mit wird die Sollwertfunktion aktiviert. Statt den griinen
Vektor als Streckvektor mit angegebener Streckweite zu
bestatigen wird im Folgenden mit einem Zwischenschritt
angegeben, welches LAngenmali dieser Vektor nach dem
Strecken bekommen soll.

-
™

Der Sollwert wird hier durch den Abstand zweier Punkte eines
anderen Sockels in der Zeichnung abgegriffen.

2 Punkte c ):

Mit den 1. Punkt des Sollwertabstandes wéhlen.

Mit den 2. Punkt des Sollwertabstandes wéhlen. B R . -

Zweiten Punkt angeben: : l!h 0000000
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Bei der Anderung der Schubkastenhohe incl. Doppel und Tur
darunter soll der Einlegeboden daneben nicht verschoben
werden und wird daher vorriibergehend mit

ausgeblendet.

Die Funktion ,oh* (,ohne’) steht auch au3erhalb von Streck
zum Ausblenden von stérenden Objekten zur Verfligung.
Mit dem Befehl ,Regen” werden diese Objekte wieder
sichtbar.

Auszublendende Objekte wahlen und mit oder
bestatigen.

Mit die 1.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten
nach links-oben wahlen.

Mit die 2.Ecke des Auswahlfensters von rechts-unten
nach links-oben wahlen.

715

Objekte wahlen:
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Mit den 1. Punkt des orthogonalen Streckvektors
innerhalb des Streckfensters zeichnen.

Mit den 2. Punkt des orthogonalen Streckvektors
aul3erhalb des Streckfensters zeichnen. Der griine
Vergleichsvektor entspricht hier der zu andernden
Schubkastentiefe.

Mit [;s*] wird die Sollwertfunktion aktiviert.
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Als Sollwert wird hier mit der Tastatur eingegeben und mit
l.Leertaste“ | oder |,Enter« | bestatigt, was eine Streckung bzw.
Verschiebung von 31mm nach oben bewirkt.

Das Hauptmeni steht nach jeder Streckung erneut zur
Verfigung und ermdglicht den ndchsten Streckvorgang.

Auswahl bestimmter Objekte durch gezieltes Positionieren
des Auswabhlfensters.

Um Schubkastenvorder- und Hinterstiick mit den
Schubkastenseiten biindig zu setzen, sollen die
Schubkastenseiten nicht mitgestreckt werden. Da das
Auswabhlfenster diese nicht quer zur Streckrichtung
vollstandig durchdringt, werden diese Objekte nicht
bertucksichtigt.

Transparente AutoCAD-Befehle wie Zoomen und Pan sind
wahrend des laufenden Streckprogramms maoglich.
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Mit den 1. Punkt des Streckvektors an der Oberkante
des Schubkastenvorder- und Hinterstiicks so wahlen, dass
oberhalb ein orthogonaler Endpunkt der Schubkastenseite zu
finden ist.

Mit den 2. Punkt des Streckvektors an der
Seitenoberkante.

Mit |Leertaste“ | oder |,Enter«| wird der griine Streckvektor direkt
fur die Bearbeitung verwendet und 5mm nach oben gestreckt.

Nun soll die Dicke vom Schubkastenboden auf 12mm erhght
werden. Damit die Nut in den Seiten ebenfalls gedndert wird,
Uberragt das Auswahlfenster die Seiten quer zur Streckrichtung.

Mit den 1. Punkt des orthogonalen Streckvektors
innerhalb des Streckfensters zeichnen.

Mit den 2. Punkt des orthogonalen Streckvektors
ausserhalb des Streckfensters wahlen. Der griine
Vergleichsvektor entspricht hier der vorherigen Bodendicke.
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Mit [;s*] wird die Sollwertfunktion aktiviert.

Als Sollwert wird hier eingegeben, wodurch eine Streckung
von 4mm nach unten erfolgt.

]
Ao

Weiter geht es mit zwei Varianten, in der Nut 1mm Luft zu

konstruieren: rechts soll der Boden schmaler und links die
Nut tiefer werden.

Hier wird nur der Boden vollstandig quer zur spater bestimmten
Streckrichtung durch das Auswahlfenster geschnitten.

Mit den 1. Punkt der Streckrichtung an beliebiger Stelle .
in der Zeichnung wahlen und mit | Mausbewegung “| nach links die JT -
Streckrichtung wahlen (kein Mausklick). o e

Mittels Tastatur mm Streckweite eingeben.
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Mit |.Leertaste“ | oder |,Enter«| die eingegebene Streckweite
bestatigen.

Das Hauptmenti ist fur die nachste Streckung bereit.

Bei der linken Schubkastenseite soll die Nuttiefe vergréRert
werden. Der Boden wird mit ausgeblendet und vom
Streckvorgang ausgenommen.

Auszublendende Objekte wahlen und mit oder
bestatigen.

Hier wird die linke Seite vollsténdig quer zur spéater bestimmten
Streckrichtung durch das Auswahlfenster geschnitten, und die
zu verschiebenden Flachen befinden sich vollstandig innerhalb
des Auswabhlfensters.

Mit den 1. Punkt der Streckrichtung an beliebiger Stelle
in der Zeichnung wéhlen und mit |.Mausbewegung “| nach links die
Streckrichtung wahlen (kein Mausklick).

Uber die Tastatur wird mm Streckweite eingegeben und mit
[Leertaste* | oder [,Enter] bestétigt.

Bei erfolgreicher Streckung den letzten Streckvorgdnge mit
beenden.
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Die Ansicht und Bearbeitungsebene wechseln

Beim Start von streck wird die aktuelle Ansicht als
Streckebene verwendet und das
Benutzerkoordinatensystem darauf eingestellt.

Beim laufenden Streckprogramm kann die Ansicht und damit
alle Einstellungen fiir das Strecken mit in drei vorbereiteten
Schritten am Vorhandenen Objekt bestimmt werden:

3D-Orbit wird gestartet, um eine Objekt-Flache zur Auswahl der
neuen Ansicht passend zu drehen.

Mit |, Leertaste“ | oder |,Enter« | bestatigt wird die AutoCAD-
Funktion Zoom-Fenster aktiv.
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Mit die 1. Ecke angeben.
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Mit entgegengesetzte Ecke angeben.
Daraufhin ist die die AutoCAD-Funktion ,3 Punkte“ zur Auswahl
des Benutzerkoordinatensystems aktiv.

\N

Mit neuen Ursprung angeben.

W

Mit positiven Punkt auf der X-Achse angeben.

[\

\
\
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WA

Mit positiven Punkt auf der Y-Achse angeben.

-
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Benutzerkoordinatensystem und Ansicht wurden orthogonal
zum Objekt eingestellt und das Programm wartet auf die
Eingabe des nachsten Streckfensters.

Um einen versehentlich gestarteten Streckvorgang
abzubrechen, kann man einfach in einem leeren Bereich
der Zeichnung das Auswahlfenster ziehen und nichts
strecken. |

1 icve |[F569831019

Infofenster und Nutzungsbedingung ]

YOLUMEMKGRPER STRECKEM 3.32 Fir AutoCaD 20
wiw wernerbruns defstreck

Als Mutzer dieser Software sind Sie damik einverstanden, dass Fm
welche direkt oder indirekt aus der Mutzung der Software resultieren,

unter keinen Umnstanden der Urheber dieser Software haftet:
und diese Software ausschliefilich unter www . wernerbruns. defstreck)streck332.fas erhaltlich ist
und nicht auf anderen Wegen von Ihnen als Kopie weitergegeben werden darf.

Eine Beschreibung des Programms finden Sie unter www.wernerbruns.defstreck)streck332. pdf

Strecken won Yolumenkérper und allen anderen Objekken
in %~ oder y-Richtung der akkuellen Ansicht

Mit [i*] wird im Hauptmend ein Infofenster dauerhaft ein- bzw.
ausgeschaltet. Vor jedem Einzelschritt werden die aktuellen
Optionen kurz erklart. Mit geht es jeweils weiter.

Das erste Infofenster beinhaltet allgemeine Informationen un
die Angaben zur Nutzungsbedingung.

- Komprimierte Eingabelogik fir schnelle und haufige Nutzung ausgelegt

- Streckweite als Eingabewert, als Yektor in Ansichtsebene oder als Istwerk-Sollwert-Abgleich
- BKS-Wahl in drei Schritten vorbereitet

- Ausblenden von Objekken, die nicht gestreckk werden sollen

Optionen beim Start von streck:

Infa = Infofenster ein [ aus

<Weiter= = Strecken in x- oder y-Richtung des akkuellen Ansichtsfensters

exik = streck verlassen, Systemwariablen, Ansichten und BKS zurlicksetzen

Zuriick = macht letzten Streck-Zyklus rickgangig

kS = wahlt BKS, Strecken in x- oder v-Richtung des BKS

OH = Aushlenden von Objekten, Strecken in x- oder y-Richtung der aktuellen Ansicht




